Diagramma di stato riguardante la vita di un programma durante l’esecuzione:








Quando è richiesto l’esecuzione di un programma viene creato un descrittore JCB in cui sono inserite tutte le informazioni del programma, risorse necessarie, la priorità del lavoro ( un elenco delle risorse).

Un’apposita routione del SO inserisce le informazioni necessarie nel JCB e lo mette nella lista dei programmi in attesa di essere caricati in memoria (programmi in stato di Disponibilità e sono ancora residenti nel disco)

Se ci sono più programmi disponibili viene creata una lista di programmi disponibili.

Nel momento in cui il programma accede alla memoria, secondo il criterio scelto per la gestione delle risorse dallo schedulatore, il programma passa in fase di Pronto, in questa situazione al programma sono allocate tutte le risorse tranne la cpu.

Al programma caricato in memoria viene associato un nuovo descrittore contenenti tutte le informazioni relative al processo creato PCB (Process Control Block)

Il Process Control Block contiene le informazioni relative all’esecuzione del processo, cioè valore dei registri di stato di lavoro, stato del processo e quelle relative alle risorse associate al processo, più tutte le informazioni che il sistema operativo usa per effettuare la schedulazione dei processi da assegnare alla cpu come la priorità, il tempo di cpu assegnato e altro ancora.

A questo punto lo schedulatore dei processi sceglie, tra quelli in stato di pronto, a quale assegnare la risorsa di CPU. 

Il processo passa allora allo di esecuzione.

Lo schedulatore per far ciò si basa sulla strategia prescelta.

Dallo stato di esecuzione il processo può passare in stato di attesa quando non può avanzare per qualche motivo (completamento di operazione di I/O). In tal caso viene rilasciata la CPU che può essere assegnata ad un nuovo processo.

Quando l’operazione richiesta è conclusa il processo in stato d’attesa passa allo stato di pronto.

Se durante l’esecuzione il processo arriva a conclusione passa allo stato di terminazione in cui vengono rilasciate le risorse ed eliminato il descrittore PCB a lui associato.

Un processo in esecuzione può passare allo stato di pronto nel caso in cui si verifichi un’interruzione esterna che esiga la cpu come risorsa.




Processo in stato di PRONTO








Schedulatore di processo e descrittore PCB





Allocazione delle risorse tranne CPU





Processo in stato di ATTESA


Aspetta per avanzare








Viene assegnata la CPU





Processo in stato


di ESECUZIONE





interruzione





Processo in stato di TERMINAZIONE


Sono lasciate le risorse ed eliminato il PCB





Programma sul disco, DISPONIBILE





Viene creato un JCB descrittore del programma in cui sono inserite tutte le informazioni del programma, risorse necessarie la priorità del lavoro
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